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Sport je mo _energlja za Zivljenje Tekmovanja

OSNOVNA SOLA
. GLAZIJA, Celje




ORGANIZATOR

Anej VRHOVNIK, OS Glazija, Oblakova 15, 3000 Celje.
e-mail: anej.vrhovnik@osglazija-celje.si, gsm: 030 440 385

DATUM IN KRAJ TEKMOVANJA
Finalno tekmovanje bo v sredo, 17. 1. 2024 ob 9. uri na OS Glazija in Solskem
centru Celje.

URNIK TEKMOVANJA

9%° Prihod ekip

9°°-9g® Sestanek vodij ekip in sodnikov

9" Otvoritev tekmovanja

93° ZacCetek tekmovanja

12% Zakljuek tekmovanja, razglasitev rezultatov ter kosilo
OMEJITVE

Solska ekipa je kombinirana (deklice in decki). Ekipa Steje najvec 12 igralcev
oz. igralk: osem (8) igralcev in Stiri (4) rezerve. Tekmo zacnejo 4 deklice ali
vec + 4 decki ali manj. Decki so lahko u€enci letnik 2010 ali mlajsi (obiskujejo
osnovno 3olo s prilagojenim programom), deklice pa so ucenke letnik 2008
ali mlajse (obiskujejo osnovno Solo s prilagojenim programom).

OBVEZNOSTI EKIP - PRIJAVA

Rok za prijavo je cetrtek, 11. januar 2024. Prijava ekipe in obvescanje o
tekmovaniju poteka skladno s skupnimi pravili SST (prek spletne aplikacije ali
na e-mail organizatorja). Ce je potrebno predhodno izvedite podroé¢na
tekmovanja. Na finalu lahko sodeluje samo osem ekip (praviloma ena ekipa

iz posameznega podrocja). Prehrano je potrebno predhodno narociti (malico,
kosilo) in prinesti narocilnico.



mailto:anej.vrhovnik@osglazija-celje.si

SISTEM TEKMOVANJA - *glej dodatek na koncu razpisa

Ekipe bodo z Zrebom razdeljene v dve skupini. Ekipi, ki bosta zasedli prvo in
drugo mesto v svoji predtekmovalnih skupin se bosta pomerili krizno v
polfinalu. Ostale pa se razporedi po sistemu, ki je opredeljen v dodatku na
koncu razpisa.

TEKMOVALNA PRAVILA

»Med dvema ognjema« igramo na odbojkarskem igriscu, velikem 18 x gm.
Deli ga srednja pre¢na ¢rta. Crte so $iroke 5 cm in pripadajo prostoru. Igramo
z odbojkarsko Zogo.

Ekipa Steje osem (8) aktivnih in Stiri (4) rezervne igralce. 7 igralcev stopi na
zaCetku igre v igriSCe, enega po poslijemo za nasprotnikovo polje (poslanec,
konzul).

Igra traja 15 minut ali do trenutka, ko ena ekipa nima vec igralcev v polju (vsi
so bili zadeti). Vsaka ekipa ima na voljo po en time out, ki traja eno minuto. Po

preteku igralnega casa presteje sodnik igralce. Stran, ki ima v polju vec
igralcev, zmaga. Ce je rezultat neodlocen, se igra podalj$a za 3 minute. Ce je
rezultat po podaljsku Se vedno neodlocen, ekipi nadaljujeta z igro, dokler ni
izloCen prvi igralec. V primeru, ko se igra za prvo in tretje mesto je igralni cas
neomejen. Igra se do konca (dokler niso igralci ene ekipe vsi izloeni — zadeti).
Na zaletku igre Zrebata kapetana obeh mostev za Zogo in za stran igrisca.
Zogo dobi igralec (poslanec, konzul) za nasprotnikovim poljem. Igra se zaéne
takoj - brez treh podaij!

Osnovno nacelo igre je z neposrednim metom zadeti nasprotnikovega
igralca in ga izlociti iz igre v polju. Igralec je izlocen, ¢e ga zadene Zoga, ki
nato pade na tla. Zadeti igralec lahko nadaljuje igro za nasprotnikovim
poljem. Igri¢a ne sme zapustiti tako, da gre ¢ez nasprotnikovo polje. Ce to
stori, dobi Zogo nasprotna stran, sicer pa vedno tista, ki je izgubila igralca.

e Ce zadetiigralec ujame Zogo, lahko nadaljuje igro z metanjem.

e (e ?oga zadene dva igralca zapored in $ele nato pade na tla, je izlo¢en

samo prvi igralec.



Ce se Zoga odbije od zadetega igralca in jo ujame soigralec, ni izlo¢en
noben igralec.

Ce pa se zoga odbije od zadetega igralca v roke nasprotnega igralca,
mora zadeti iz polja.

Ce napadeni igralec prestopi katerokoli ¢rto svojega polja z namenom,
da bi se izognil nasprotnikovemu zadetku, je izloen iz neposredne
igre.

Igralec za nasprotnikovim poljem (poslanec) ostane tam le toliko casa,
dokler ni zadet prvi igralec njegovega mostva v polju. Takoj nato se
vrne v polje.

Naloga vseh igralcev je, da z dobljeno Zogo neposredno zadevajo
nasprotne igralce.

Vsak igralec ima le eno »Zivljenje« in se ne more ponovno vracati v
polje.

Igralec sme zadrzati Zogo najvec 5 sekund.

Dovoljeno pa je vodenje in tek z Zogo v rokah.

Zogo sme igralec podati soigralcu ¢ez nasprotnikovo polje.

Materialna krsenja pravil so naslednja:

Ce igralec pobere Zogo zunaj svojega polja tako, da se s katerimkoli
delom telesa dotakne nasprotnikovega igris¢a. Tudi Zoge izven polja
ne sme pobirati »Cez Crto«.

Ce igralec zadrzuje Zogo vec kot tri sekunde

Ce igralec zapu3¢a igris¢e preko nasprotnikovega polja

Ce napadeni igralec prestopi katerokoli ¢rto igrid¢a

Ce igralec za nasprotnikovim poljem strelja s stranskih &rt

Ce pride v neposreden stik z nasprotnikom (potiskanje)

Ce igralec namenoma zavladuje igro

Vsak prekrsek pravil se kaznuje z odvzemom Zoge.



Disciplinski prekrski so nasledniji:

e nesportno obnasanje,

e preklinjanje,

e neprimerno oporekanje sodnikovim odlocitvam,

e vpitje na sodnika, trenerja, nasprotnika ali sodnika,

e fiziCno obracunavanje,....

... se kaznuje po sodniski presoji oz. prvic z opozorilom in odvzemom Zoge, v
ponovnem primeru pa z izkljuditvijo igralca do konca igre. Izkljucenega
igralca ne sme nadomestiti rezervniigralec.

TOCKOVANJE:

Zmagovalna ekipa dobi 3 tocke + Stevilo igralcev v polju. Porazena ekipa dobi
1 tocko + Stevilo igralcev v polju. Razvrstitev ekip je glede na Stevilo tock +
Stevilo igralcev v polju. V primeru enakega Stevila tock med dvema ekipama
odlo¢a medsebojna tekma! Ce je takih ekip ve¢&, odlo¢i Zreb, ki ga opravi
vodja tekmovanija!

NAGRADE:
NajboljSe prve tri ekipe prejmejo medalje in pokale!



IGRISCE 1 - telovadnica Osnovne 3ole Glazija
IGRISCE 2 - telovadnica Solskega centra Celje

Predtekmovanje - SKUPINA A (IGRISCE 1)

St.zmag |[toc¢ke |Konéni vrstnired

VRSTNI RED TEKEM:

1. 1:2 4. 2:4
2. 3:4 5. 2:3
3. 1:3 6. 1:4

Predtekmovanje - SKUPINA B (IGRISCE 2)

St.zmag |to¢ke |Konéni vrstnired

VRSTNI RED TEKEM:

1. 122 4. 2:4
2. 3:4 5. 2:3
3. 1:3 6. 1:4



TEKMOVANJE ZA KONCNE UVRSTITVE:
IgriSce 2: tekma za 7. in 8. mesto

A4 :B4

IgriSce 2: tekma za 5. in 6. mesto

A3:B3

Igrisce 1: polfinale 1

A1:B2

IgriSce 1: polfinale 2

B1:A2

IgriSce 1: tekma za 3. in 4. mesto

IgriSce 1: finale - tekma za 1. in 2. mesto

Podelitev priznanj in zakljuc¢ek tekmovanja.



